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Наша основная команда, которая находится в Архангельске



В 2012 году мы заказывали различные вещи на 
американских сайтах Karmaloop.com и Plndr.com

С ЧЕГО ВСЕ НАЧИНАЛОСЬ

Посылки мы получали на почте и везли к себе домой, где 
затем фотографировали все вещи и выкладывали у себя в 
группе ВКонтакте. Фоном для съемки служили обычные де-
ревянные доски.

Все заказы отправлялись на склады фирмы 
Shopotam, которые находились в США. Там все 
вещи собирались в одну большую посылку и са-
молетом доставлялись в наш город Архангельск. 



Чуть позднее мы сняли небольшое помещение в зда-
нии бывшей котельной в Архангельске и сделали там 
своеобразную точку продаж.

Работали только по своему городу, пока однажды один 
настойчивый покупатель ВКонтакте не убедил нас 
отправить ему свитшот наложенным платежом Почтой 
России. После этого мы решили снять сайт в аренду и 
принимать заказы по всей России.



ИСТОРИЯ ПРО МАНЕКЕН
Эта странная история случилась, когда мы открывали первый магазин. Если это во-
обще можно было назвать магазином. За пять тысяч рублей мы сняли торговую пло-
щадь около 12 кв.м. в здании бывшей котельной. Особых денег на ремонт у нас не 
было, поэтому оставшиеся десять тысяч, которые имелись в нашем распоряжении, 
мы потратили на покупку компьютерного стола, шкафа, вешалок для одежды и фур-
нитуры, из которой сделали примерочную. Когда из штатов пришла вторая посылка 
с вещами, стали нужны фотографии для группы VK. До этого съемки делались на до-
машнем ламинате или на крашеных досках. Но хотелось чего-то нового. Пробовали 
сфотографировать на плечиках, но ничего путного не вышло. Появилась идея ис-
пользовать манекен для придания объема, как это делают большие бренды. В хозяй-
ственном магазине он тогда стоил 600 рублей, которые потратить мы не могли. Тут 
вспомнили, что на центральном рынке после рабочего дня продавцы оставляют кучу 
манекенов совершенно без присмотра. Появился соблазн забрать себе один.

Стемнело. Двое парней, одетые во все черное, тихонько едут на минивэне Ситроен в 
сторону центрального рынка. В бардачке лежит охотничий нож. Если бы кто-то прохо-
дил там в это время, то мог увидеть следующую картину: небольшую улицу освещают 
несколько желтых фонарей, у тротуара стоит припаркованный автомобиль. Задняя 
дверь у него открыта. Рядом многочисленные торговые навесы образуют рынок. И 
вот из гущи этих палаток выбегает черный силуэт. В правой руке у него поблескивает 
нож, отражая свет фонарных столбов, а в левой, под мышкой, какой-то непонятный 
большой предмет. В это время незнакомец забрасывает этот предмет в машину через 
открытую заднюю дверь, а сам садится на переднее пассажирское место. Со сторо-
ны могло показаться... А не человека ли туда закинули? Но уже поздно. Ситроен тут же 
стартует и уносится в сторону центра города. Так и было, не считая того, что никто не 
видел, как я там пытался в прыжке срезать с веревки манекен.

Вы не представляете, что происходит дальше. Мы заехали на набережную осмотреть 
свою добычу, а затем отправились по домам. Ну а дома меня начинает мучить со-
весть…

Жека весь в мыле пытается отчистить всю грязь с манекена в своей ванной. Почти за-
кончив, он слышит, как звонит телефон. Вы, конечно же, догадались, что звонок был от 
меня с предложением вернуть манекен обратно. Реакцию представить несложно.

Спустя полчаса, мы в гробовой тишине везем на заднем сидении до блеска отчищен-
ный манекен. Да-да, мы его вернули. Надеюсь, хозяева манекена заметили, какой он 
стал чистый.

Вот так, по-честному, мы до сих пор и ведем наше дело.



ИДЕЯ СОБСТВЕННОГО ПОШИВА
В 2013 году к нам уже приходила мысль заняться своим пошивом,  
так как, продавая толстовки американских брендов, мы в прин-
ципе знали, что пользуется большим спросом. Идея свитшотов со 
своим дизайном не казалась тогда какой-то странной. Единствен-
ное, мы понятия не имели, с чего начать.

Поэтому, когда нам написали ребята из Ростова с предложени-
ем закупать одежду их собственного производства, мы, недолго 
думая, предложили им сделать партию свитшотов с нашим дизай-
ном.

Именно они объяснили нам все этапы производства, что такое ле-
кала, с какими материалами нужно работать и какими способами 
можно нанести изображения.

А для вас мы подготовили небольшой конспект о том, как создает-
ся новый проект.







ПЕРВЫЙ ПРОЕКТ. 2Pac.
Закупая вещи различных американских брендов, в один момент мы поняли, что 
Wutang Brand Limited пользуется наибольшей популярностью. Скорее всего, 
именно это сместило вектор тематики нашей группы в сторону хип-хопа.

Перед первым пошивом мы не имели права на ошибку, поэтому очень скрупу-
лёзно подошли к выбору принта для будущих свитшотов. Обычно из штатов мы 
закупали единичные размеры толстовок и, только если худи или свитшот были 
действительно классными, брали сразу размерный ряд по несколько штук на 
размер. Здесь же нужно было заказывать партию в 100 единиц с одним принтом, 
что нас очень пугало. Мы понимали: если проект не зайдёт, то большая часть 
нашего бюджета будет выкинута на ветер и о собственном пошиве на ближай-
ший год можно забыть.

Поэтому все сошлись на мнении, что первым проектом должен стать 2Pac.



Для первого проекта нам нужен был логотип. Делал его какой-то знакомый каллигра-
фист ребят из Ростова. В то время были популярны начертания в виде граффити, к тому 
же основная наша тематика как раз была связана с хип-хопом. Поэтому мы решили 
сделать надпись «Индивид» в соответствующем стиле.

Примерно через полгода мы решили упростить лого, и наилучшим вариантом нам пока-
залось оставить от первоначального варианта только букву Д. Данное лого мы исполь-
зуем по сей день, вы можете видеть его практически на всех наших проектах.

Оба логотипа мы также зарегистрировали как товарную марку. 

ЛОГОТИП. ИЗМЕНЕНИЯ

В 2022 году нам понадобился товарный знак в виде латиницы, который бы хорошо 
читался на вывесках. Так как сайт нашего интернет-магазина indiwd.com, то резуль-
татом стало название «indiwd» в более строгом стиле.

Многие почему-то до сих пор путают и неправильно пишут название на латинице. Пра-
вильно именно indiwd, через W. Еще в 2013 году при регистрации первого доменного 
имени мы выбрали такое написание, так как имя individ было занято. Буква W подразу-
мевается как сочетание букв V + I и как раз служит их заменой.



ПРОЕКТ ODB
В 2014 мы думали над вторым нашим проектом и решили, что темой станет Ol’ 
Dirty Bastard. Принт сделали в стиле идентификационной карточки ODB на 
получение пособия, которая также является обложкой к его первому альбому - 
Return to the 36 Chambers: The Dirty Version.

Мы хотели как-то по-особенному представить данный проект, и появилась сле-
дующая идея: наш хороший друг Александр, который как раз собирался в Нью-
Йорк, согласился взять с собой свитшот  и сделать в нем несколько фотографий 
в Бруклине рядом с граффити (в стиле идентификационной карточки выполнено 
мемориальное граффити расположенное на углу Путнэм и Франклин-Авеню). 

Но, как обычно, все пошло не по плану. На производстве при нанесении принта 
перепутали какие-то цвета и забраковали всю партию. В итоге наш друг уле-
тел в Америку без свитшота, и мы смогли дать ему только карточку с иллюстра-
цией, которая в дальнейшем в виде бейджа шла в комплекте со свитшотом.

Далее идет история, рассказанная со слов Александра.

Захожу в продуктовый магазин. Примечательно то, что в этом районе в самом 
магазине торговые прилавки по всему периметру обнесены пуленепробивае-
мым стеклом. Оплату ты совершаешь через небольшое окошко. Через него же 
забираешь продукты. Хотел все с продавцом заговорить, но он ни в какую, пока 
я ему карточку с рисунком ODB не показал. Объяснил, что интересуюсь Ol’ Dirty 
Bastard’ом и с ребятами готовим выпуск одежды на его тему.

Продавец в шоке, никак не мог поверить, что в России знают кто такой ODB.

Затем повел меня по Путнэм Авеню. Вот, говорит, дом, где раньше жил Ol’ Dirty 
Bastard. Пока я фотографировал крыльцо, какая-то женщина стала кричать на 
нас, мол, дом не продается. Мы объяснили, что интересуемся ODB. Она ска-
зала, что знала его - были раньше соседями. И что он был crazy. Пока делали 
снимки рядом с граффити, к фотосессии присоединилась еще местная детвора.

В общем, такая вот добрая история.



НОВОЕ ПРОИЗВОДСТВО
После свитшотов ODB мы решили расширить ассортимент и зака-
зали партию спортивных брюк из 100 штук. Но после оплаты ребя-
та из Ростова перестали выходить на связь, что стало большой не-
ожиданностью. На самом деле было очень обидно, так как сумма, 
которую мы перевели за брюки, составляла примерно половину от 
нашего месячного оборота.

Нам пришлось практически начинать все с нуля - искать постав-
щиков ткани, новое производство и художников.

С художником очень повезло, так как удалось практически сразу  
познакомиться с настоящим мастером - Виктором Гауса, который 
в дальнейшем подготовил для нас немало прекрасных работ. С 
Виктором мы сотрудничали вплоть до полного перехода на вы-
шивку при нанесении изображений на толстовки. Причиной смены 
художника послужило то, что он работает в растре, а для вышивки 
исходным файлом изображения должен быть вектор.

С тканью тоже особых проблем не было, мы посмотрели основные 
крупные фирмы в России, которые занимались оптовой продажей 
турецких тканей, списались с ними и узнали, с кем именно рабо-
тали ростовские ребята. Таким образом, удалось заказать ту же 
самую ткань, которую использовали для проекта 2Pac.

А вот отличную фабрику в Архангельске с первого раза найти не 
удалось. Вначале несколько партий мы отшили на производстве, 
которое было больше похоже на ателье. Для работавших там лю-
дей пошив одежды был скорее как хобби, а не профессия. И ка-
чество вещей было соответствующим. Но затем фабрика, которая 
занималась вышивкой, поделилась с нами своими контактами, и мы 
познакомились с настоящими профессионалами в швейном деле, с 
которыми сотрудничаем до сих пор.

Иллюстрация для свитшотов 8 Mile
Художник Виктор Гауса



Иллюстрация для свитшотов 
Ice Cube 
Художник Виктор Гауса

Иллюстрация для свитшотов Eazy-E
Художник Виктор Гауса



Иллюстрация для свитшотов Biggie 
Художник Виктор Гауса

Иллюстрация для свитшотов Method Man 
Художник Виктор Гауса



Иллюстрация для свитшотов Jordan 
Художник Виктор Гауса

Иллюстрация для свитшотов Iverson 
Художник Виктор Гауса



Иллюстрация для свитшотов Darth Vader 
Художник Виктор Гауса



КОЛЛЕКЦИЯ GROVE STR 4 LIFE
После череды однотипных проектов с хип-хоп легендами, коллек-
ция Grove Str 4 Life была глотком свежего воздуха. Мы не только су-
мели найти подходящую тематику для основной массы своих под-
писчиков, но также расширили ее за счет игровой составляющей.

С самого анонса мы видели повышенный интерес к данной ра-
боте. И если поначалу планировались только свитшоты и худи с 
принтом, то в конечном счете получилась полноценная коллекция 
из толстовок, брюк, шапок и бандан.

Могу вам сказать, что за все 10 лет больше всего сил было потра-
ченно на фотосессию именно проекта по GTA. Во дворе торгового 
центра, где находился наш магазин, сделали граффити Grove St., 
взяли на прокат Cadillac голубого цвета, который в дальнейшем 
при обработке фотографий перекрашивали в зеленый, и также 
пригласили для участия большое количество людей.

Как результат - лукбук коллекции был очень тепло принят нашими 
подписчиками, а отдельные фото разошлись по многочисленным 
группам VK как пример настоящих жителей Гроув-Стрит.

Сам проект был почти полностью распродан за первую неделю.



Коллекция Grove Str 4 Life

Коллекция Grove Street



Коллекция Grove Str 4 Life

Коллекция Grove Street



Коллекция Grove Str 4 Life

Коллекция Grove Street



Коллекция Grove Str 4 Life

Коллекция Grove Street



ПРОЕКТ DEADPOOL
Deadpool был первый наш свитшот с полностью вышитым изобра-
жением. До этого такие большие вышивки мы встречали только у 
иностранных брендов, да и там это было редкостью.

Рисунок, кстати, в этот раз подготовил нам Oleg Bright, это была 
его вторая работа для нас. Так как, в отличие от Виктора, он ри-
совал в векторе, данные иллюстрации мы могли использовать для 
вышивки.

Весь январь мы только и занимались, что рекламировали будущий 
проект. Организовали розыгрыш, который собрал более 25 тысяч 
участников. Также параллельно проходил конкурс рисунков. Но 
такого успеха не было бы без гениальной рекламной кампании 
самого фильма.



Проект Deadpool



ПРОЕКТ BATBOX
Окрыленные успехом Дедпула, в конце февраля 2016 мы предста-
вили наш следующий проект - Batbox. Это был свитшот с вышив-
кой, упакованный в специальную деревянную коробку в виде про-
жектора с нарисованной мышью на его стекле, которая служила 
неким мини-прототипом Бэт-сигнала.

В дно коробки был установлен светодиод, при включении которого 
на потолке или стене вашей квартиры в темное время суток прое-
цировался знак мыши.

Я до сих пор считаю данную работу очень классной в своем ис-
полнении. Сам свитшот не уступал проекту с Дэдпулом, а коробка 
с бэт-сигналом придавала уникальность всему комплекту.

Единственное, мы слишком переоценили свои возможности и за-
казали партию в 300 единиц, думая, что и сейчас все разойдется 
за считанные часы. В дополнение к различным розыгрышам для 
рекламы, мы отсняли небольшое видео, которое называлось «Ге-
рои среди нас». 

В первый день продаж было реализовано около 100 комплектов. 
Сейчас я понимаю, что это достаточно хороший результат, но 
тогда мы ожидали большего. Истратив почти весь бюджет на Бэт-
боксы, мы рассчитывали продать их за несколько дней. Свитшоты с 
Дэдпулом заставили нас ошибочно думать, что бренд покорил но-
вую высоту и теперь любой проект будет так же легко расходить-
ся. Но мы не учли, что такой успех может быть всего лишь удачным 
стечением обстоятельств. 

Не имея достаточной финансовой подушки, мы были вынуждены 
продавать оставшуюся партию по скидкам, чтобы поддерживать 
темпы производства.



Упаковка из проекта Batbox



Свитшот из проекта Batbox



ПРОЕКТ ПО ВСЕЛЕННОЙ 
WARCRAFT
Один из наших самых неудачных проектов, который включал 
свитшоты и футболки с четырьмя различными принтами. Про-
валом стало то, что цифровая печать, используемая в то вре-
мя для нанесения принтов, была выполнена некачественным 
образом, вследствие чего у большинства покупателей очень 
скоро сошел рисунок.

Мы долгое время занимались возвратами, пытаясь исправить 
допущенные ошибки перед людьми, которые приобрели эти 
свитшоты и футболки. 

После этого проекта мы отказались от цифровой печати и пол-
ностью перешли на вышивку.



После неудачного нанесения принтов цифровой печатью в проек-
те Warcraft мы очень долгое время не отшивали футболки, пока не 
нашли фабрику, где нам смогли бы выполнить шелкографию.

Нас часто спрашивают, делаем ли мы вышивки на футболках. Дело 
в том, что большие вышивки требуют значительной плотности ткани 
и лучше всего для этого подходят полотна с плотностью от 300 
г/м2. Кулирная гладь, которая используется у нас для футболок, 
обычно идет с плотностью 180 и при производстве больших выши-
вок может попросту порваться. Поэтому на футболках мы вышива-
ем только свое лого.



ПРОЕКТ ПИРАТЫ КАРИБСКОГО МОРЯ

Часть партии свитшотов с вышивкой шла в специальной деревянной 
коробке с объемным черепом. Сам проект был не очень удачный, но от 
упаковки до сих пор кайфую.



Упаковка из проекта Пираты Карибского моря



Проект Пираты Карибского моря



ЗИМНИЕ АЛЯСКИ
Если что-то и является нашей гордостью, то это зимние аляски. В 
настоящее время у нас есть две мужских модели и одна женская. 
Мембранная ткань Lokker, утеплитель Shelter, японская фурнитура 
YKK, карманы с мехом вельбоа и качество пошива делают их неза-
менимыми в холодное время года.

Буквально с самого начала продаж первой модели зимние куртки 
твердо обосновались в топе нашего ассортимента. За пять сезо-
нов количество проданных изделий близится к пяти тысячам, а сот-
ни положительных отзывов говорят о том, что проект действительно 
получился удачным.

В характеристиках мы указываем, что температура комфорта 
ограничивается 30 градусами мороза, но были зимы, когда мы лич-
но в Архангельске успешно тестировали данные аляски при -38.

К осени 2022 года мы готовим третью модель, которая будет вклю-
чать отстегивающийся пуховой жилет. Таким образом, вы сможете 
регулировать тепловой режим, пристегивая жилетку только при 
сильных морозах.



За пять сезонов мы неоднократно добавляли улучшения в зимние 
куртки. Первым делом заменили светлый подклад на темный, так 
как белая ткань со временем пачкалась и данную проблему с тру-
дом решала даже химчистка. Затем, после подписания договора 
с компанией YKK, мы заменили все молнии, кнопки и фиксаторы на 
японские. Стали использовать искусственный мех для опушек бо-
лее высокого качества. И продублировали места с максимальной 
нагрузкой тканью Cordura.



Аляска Женская



ПРОИЗВОДСТВО ПУХОВИКОВ
Сразу вам скажу, что пошив зимних курток с искусственным утеплителем (в 
нашем случае Shelter) и с натуральным пухо-перьевым утеплителем - это 
два совершенно разных производства. Есть очень много тонкостей при 
создании пухо-перьевого пакета, и мы достаточно долго тестировали его, 
чтобы в итоге сделать все качественно.

В 2021 году вышли две модели наших пуховиков - длинная и покороче. Они 
уступают по теплоте нашим аляскам, но зато в них комфортнее ходить до 
-25 градусов, так как пухо-перьевой наполнитель лучше дышит.



СНУД SIMPLE
Лично я в холодное время года без снуда стараюсь из дома не вы-
ходить. Пошитый из двойного слоя трехниточного футера на петле, 
с фиксатором в задней части, он неоднократно спасал меня от 
мороза и сильного ветра. Ну и горло я всегда стараюсь держать в 
тепле. В общем, рекомендую.



КОНТРАКТ С WARNER BROS.
В 2016 году мы заключили первый контракт с Warner Bros., который 
дал нам возможность официально использовать логотипы и раз-
личные изображения по вселенной DC Comics. Огромным минусом 
таких контрактов является то, что тебе не разрешают использовать  
собственные иллюстрации. Мы пробовали отправлять на утверж-
дение кое-что из своих наработок, но все они были отклонены. 

Тебе выдается доступ к базе данных, которая состоит из раз-
личных гайдов. Используя предоставленные логотипы, символы и 
изображения, ты рисуешь макеты одежды. Затем загружаешь их в 
специальную программу на проверку. После утверждения макетов  
отшиваешь образцы и в небольшом количестве отправляешь также 
на утверждение либо в Москву, либо в Лондон. Если все хорошо, 
можешь приступить к пошиву партии. Затем три финальных об-
разца со всеми лейблами и хэнгтегами ты опять отправляешь на 
утверждение. И только после третьей проверки появляется разре-
шение выпуска партии в продажу.

До этого мы привыкли, что у нас может появиться какая-то идея и 
уже через месяц она воплотится в готовый товар на полках нашего 
магазина. Тут же от идеи до ее реализации могло пройти месяца 3 
или 4.

Как итог, результат работы по контракту оставлял желать лучшего.



БЭТС
В 2016 случилась забавная история во время проведения конкурса 
рисунков. Победителем стала работа, которая больше напомина-
ла неряшливый детский рисунок Бэтмена. Однако она была на-
столько забавной, что набрала 60% всех голосов. Затем нас стали 
засыпать предложениями сделать свитшоты с такой вышивкой. Мы 
согласились с одним условием - запись о проекте должны поддер-
жать лайком более 10 тысяч человек. Этой отметки достигли менее 
чем за сутки. 

За 24 часа было собрано более 150 заказов на свитшот с Бэтсом, 
и в течение двух недель мы отшили партию и разослали ее всем 
покупателям.



ЛИНЕЙКА NINJA
С февраля 2016  года мы начали работу над линейкой одежды, 
предназначенной для ненастной погоды. В качестве материалов в 
основном вы встретите болоньевые ткани Fitsystem с влагостойкой 
пропиткой, фурнитуру YKK, трехниточный стриженый футер с на-
чесом и высокий эластичный ворот из рибаны, который помогает 
защитить лицо от ветра и холода.



АНОРАК NINJA
Отличный проект, который в скором времени снова появится у нас 
в продаже. Анорак выполнен из трехниточного футера с наче-
сом. Спереди, сзади и на капюшоне футер продублирован тканью 
Dewspo с водоотталкивающей пропиткой. Капюшон регулируется 
фиксаторами. Имеется один большой передний карман и два бо-
ковых. Спереди вышит логотип Индивида. Эластичный ворот от-
лично тянется и его можно использовать в качестве маски.



Худи Ninja 3

Мы переработали вторую модель худи 
из линейки Ninja. Увеличили длину, 
заменили шнурки на фиксаторы у ка-
пюшона, добавили манжеты с вырезом 
под большой палец и вместо обычного 
трехниточного футера на петле ста-
ли использовать гладкостриженый с 
начесом.



Свитшот с балаклавой

Свитшот с вшитой балаклавой выполнен 
из гладкостриженого футера с начесом. 
Балаклаву из эластичной рибаны при 
необходимости можно превратить в обыч-
ный ворот. Также у свитшота присутствует 
карман-кенгуру.



Худи Ninja Snowboard

Худи Ninja удлиненного кроя с болоньевы-
ми вставками на спинке и рукавах. Боко-
вые вырезы регулируются кнопками. Кар-
ман на молнии на левом рукаве. Высокий 
эластичный ворот защитит от сильного 
ветра. Худи выполнена из трехниточного 
футера с начесом. Молния, кнопки и фик-
саторы производства YKK.



БАЗОВЫЕ ЛИНЕЙКИ
Пробовать выпускать базовые вещи мы начали еще в 2014 году. Это 
были обычные черные свитшоты с белым вышитым лого. Единствен-
ное, лекала отличались от классических и шли с фигурным плечом. 
От проекта к проекту раскупалась потихоньку и база. В 2017 году 
появилась линейка Ninja, выход которой совпал с началом работы 
на Wildberries, где именно базовые вещи пользовались большей 
популярностью. Все чаще мы стали делать упор на выпуск вещей 
без каких-то иллюстраций. К толстовкам постепенно добавились 
куртки, брюки, футболки и аксессуары.

Новые тематические проекты стали для нас не основным направ-
лением, а скорее способом порадовать подписчиков в социальных 
сетях. 

Если посмотреть на ТОП-20 наших самых популярных продуктов, 
то из них только 5 являются тематическими - все остальные из ба-
зовой линейки.

Сейчас мы активно занимаемся разработкой коллекции аксессуа-
ров. Совсем скоро должны выйти наши обновленные классические 
рюкзаки, поясные и нагрудные сумки. Также готовятся перчатки, 
и в планах выпуск новой, более усложненной модели городского 
рюкзака.



ЛИМИТИРОВАННАЯ ПАРТИЯ ОЧКОВ
Осенью 2017 года мы решили попробовать себя в аксессуарах и обра-
тились за помощью к нашему другу, который в свое время делал упа-
ковку для Бэтбоксов, с просьбой заняться изготовлением деревянных 
очков.

В итоге очки были выполнены из натурального дерева путем склеивания 
десяти слоев шпона двух сортов. Основная особенность данной техно-
логии заключалась в том, что мы склеивали несколько слоев шпона так, 
чтобы волокна в слоях располагались перпендикулярно друг другу, за 
счет чего достигалась необходимая прочность и гибкость. 

Каждый слой отдельно вырезался из листа шпона, затем вручную скле-
ивался со следующим. И так, пока оправа не достигала нужной тол-
щины. Затем конструкция зажималась в выбранную нами оптимальную 
пресс-форму и находилась в зажатом состоянии до полного высыхания 
клея (от 12 часов). Аналогичный процесс происходил и с дужками. За-
тем начинался наиболее долгий этап доводки каждой детали, который 
состоял из шлифовки, гравировки и создания канавки для линз. 

В ходе производства нами были сделаны многочисленные образцы 
очков, где мы пытались определить необходимые углы загиба дужек, 
самой оправы и жесткость работы петель. Сложность здесь была в том, 
что очки - это как-никак индивидуальный аксессуар, который не всегда 
одинаково подходит под различные формы головы. Поэтому мы стара-
лись определить тот вариант, который будет наиболее универсальным и 
удобным для большинства из вас.

Проект был интересный и очень поучительный, но все же не вылился в 
какое-то отдельное направление нашей деятельности.



БАЗОВЫЕ РУБАШКИ
В качестве материала для рубашек мы обычно выбираем ткань 
фуле (классические фланелевые рубашки в клетку) или качествен-
ный твил. Застежками служат кнопки производства  YKK. На основе 
данной модели сделано несколько проектов, таких как рубашки 
Uchiha Clan, Attack on Titan и The Dark Knight.



БОМБЕР THE PUNISHER
Очень часто нас спрашивают о рестоке данной модели. К сожа-
лению, выпуск шел ограниченным. Бомберы были пошиты из трех-
ниточного футера с начесом. Перед и спина дублировались вла-
гостойкой тканью Dewspo с иллюстрацией Карателя, выполненной 
сублимацией.
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Иллюстрация для свитшотов Darth Vader
Художник Oleg Bright

Иллюстрация для свитшотов Trooper
Художник Oleg Bright



ПРОЕКТЫ VENOM
Все началось с лимитированного бомбера, где во всю спину рас-
полагался вышитый Venom. Чтобы выполнить вышивку такого раз-
мера, нам пришлось разделить иллюстрацию и вышивать ее в два 
захода.

Затем мы готовили проект к первому фильму, который включал в 
себя классические свитшоты с вышивкой. Для анонса мы сделали 
граффити во дворе нашего магазина (в то время Индивид распо-
лагался в ТЦ Детский Мир, г. Архангельск - возможно, граффити до 
сих пор сохранилось там).

А чуть позднее появился проект на основе модели Ninja 2. Подроб-
нее о нем вы сможете прочитать далее в журнале.



ХУДИ VENOM
Идея вышить зубы на эластичном вороте у модели Ninja 2 оказа-
лась настолько удачной, что проект до сих пор находится в ТОП-5 
самых популярных наших работ за все время, уступая только аля-
скам и базовым моделям линейки Ninja.

Позднее был выпущен снуд с идентичной вышивкой, который также 
показывает отличные продажи в зимнее время года.

Снуд и худи время от времени переиздаются, вы можете найти и 
заказать их на нашем сайте или в оффлайн-магазинах.



ХУДИ С ПАУЧКОМ
Толстовка с капюшоном, выполненная в стилизации самодельно-
го костюма Паучка. За основу взята модель Ninja 2, но полностью 
изменен дизайн втачивания рукава. Спереди сделана объемная 
вышивка.

Проект входит в ТОП-10 наших работ за все время.



ПРОЕКТ MILES MORALES
Очередная наша работа на паучью тему в преддверии выхода 
фильма «Человек-паук: Через вселенные». За  основу мы взяли 
модель Ninja 2, но значительно усложнили крой, приблизив худи к 
стиллизации костюма самого Паучка.

Проект входит в ТОП-10 наших работ за все время.



ХУДИ GWEN
После релиза худи Miles Morales нас буквально завалили прось-
бами дополнить проект женской толстовкой в стилизации костюма 
Gwen. Помимо сложного кроя самого худи, была подготовлена бо-
лоньевая ткань с рисунком паутины, которая использовалась для 
вставок и подклада капюшона. Рисунок паутины наносился мето-
дом сублимации.



ПРОЕКТ THANOS
Темно-синие свитшоты с одной из моих самых любимых вышивок. 
Первая партия состояла всего из 60 штук и была распродана в 
течение первого часа.

Только недавно мы сделали перевыпуск, который вы можете найти 
на нашем сайте или в оффлайн-магазинах.



Иллюстрация для свитшотов Killmongar 
Художник Oleg Bright

Иллюстрация для свитшотов Black Panther 
Художник Oleg Bright



Иллюстрация для свитшотов Deadpool
Художник Oleg Bright

Иллюстрация для свитшотов Cable
Художник Oleg Bright



СВИТШОТЫ SAMURAI
Отойдя немного от супергеройской тематики, мы выпустили свит-
шот с вышивкой самурая из комбинации черного и бордового цве-
тов. Были также подготовлены с нуля лекала нестандартного кроя.

Проект входит в ТОП-15 всех наших работ.



Иллюстрация для свитшотов Lama 
Художник Oleg Bright



Худи с маской пустого
Bleach было первым аниме, которое я посмотрел еще в шко-
ле. К сожалению, пока что мы сделали всего два проекта по 
данному произведению. Это худи с маской пустого и комплект 
Урахары из панамы и кимоно. Но надеюсь, мы еще что-нибудь 
придумаем.



Макет кимоно и панамы Urahara Готовые кимоно и панама Urahara



ПРОЕКТЫ НА ТЕМУ NARUTO
Еще до подписания контракта с TV Tokyo мы выпустили несколько 
проектов с тематикой Naruto. В основном это были работы с наши-
ми авторскими иллюстрациями. Почти все они были удачными, что 
еще больше подтолкнуло нас к созданию официальной коллекции.



Худи Itachi



Свитшот Itachi Художник Oleg Bright



Свитшот Susanoo Художник Oleg Bright



Художник Oleg Bright

Свитшот Kurama



ХУДИ DEIDARA
В 2020 году мы решили добавить к рукаву модели Ninja 2 специаль-
ные манжеты с вырезом под большой палец. Худи получило назва-
ние Ninja 2+ и сразу вошло в ТОП-10 самых продаваемых артику-
лов нашего ассортимента.

Тогда же появилась идея вышить на таких манжетах рты, как у Дей-
дары, а спереди добавить вышивку контура его татуировки. 



Иллюстрации для свитшотов The Mandalorian
Художник Oleg Bright



ФУТБОЛКИ ПО СТАЛЬНОМУ АЛХИМИКУ
Никогда не делал проектов по аниме, которые сам лично не смотрел. Больше 
скажу - новые идеи как-раз и рождаются при просмотре произведений. Так 
было и с Алхимиком. Как-то сразу захотелось сделать футболку с кровавой 
печатью, расположенной внутри ворота. Хоть эту печать и не видно с лицевой 
стороны, но многие наши подписчики заценили оригинальность данной идеи.

Кстати, а как вам кресло в виде нашего логотипа? 



ПРОЕКТ ШАМАН КИНГ
Из-за большого количества стежков вышивка на худи получилась 
достаточно дорогостоящей, поэтому с 2020 года у толстовок было 
всего одно переиздание. А вот футболки с этим принтом обновля-
ются постоянно и являются у нас одними из самых популярных.



Иллюстрации для проекта The Witcher
Художник Oleg Bright.



Толстовка на кнопках

Изделие выполнено в стилизации костюма 
Юдзи Итадори из анимационного сериала 
«Магическая битва». Для этого проекта мы 
отстроили совершенно новую модель тол-
стовок, где в качестве застежки исполь-
зуются кнопки. Многие почему-то думают, 
что кнопки здесь идут как декоративный 
элемент, но на самом деле толстовку мож-
но полностью расстегнуть. Пошиты они 
из комбинации темно-синего и бордового 
трехниточного футера на петле.





Макет панам на тему «Клинок, рассекающий демонов» Готовые панамы



РУБАШКИ РАЗВЕДКОРПУСА
Я долгое время откладывал просмотр «Атаки Титанов», но когда 
добрался - посмотрел все серии буквально за неделю. И почти 
сразу же были сделаны макеты плаща и рубашки в стилизации 
формы разведкорпуса.

Мне очень нравится то, какими получились рубашки. Символы кры-
льев свободы для начала вышивались на специально подобран-
ном сером твиле, а затем настрачивались на выкройки спинок и 
рукавов. Основной тканью также является качественный твил, а 
застежками служат кнопки производства YKK. 



Иллюстрации на тему Attack on Titan
Художник Богдан Тимченко



КОНТРАКТ С TV TOKYO
Я иногда с ностальгией вспоминаю свое первое знакомство с тайтлом 
Naruto еще в старших классах школы. Тогда зрителей только начинали 
знакомить с таинственной группировкой Akatsuki, а Саске вот-вот со-
бирался покинуть деревню. Хочу заметить, что имеется огромная раз-
ница между просмотром каких-то больших произведений параллельно 
с их выходом, когда тебе уж очень хочется посмотреть продолжение, а 
следующая серия выйдет в лучшем случае только через неделю,  и экс-
пресс-просмотром, когда все серии уже вышли. В первом случае у тебя 
как будто возникает эмоциональная привязанность, которая заставляет 
сильнее сопереживать главным героям. Вот ты смотришь на повзрослев-
шего Наруто и вдруг начинают показывать вставки из его детства, и ты 
ненароком сам начинаешь вспоминать о былых временах, когда еще 
школьником как раз смотрел эти самые моменты.

В общем, любовь к анимационному сериалу Naruto тянется у меня еще со 
школы, и, узнав о возможности выпустить официальную коллекцию, я без 
раздумий согласился. Пока длилась процедура утверждения контракта 
с TV Tokyo, я успел еще раз посмотреть все серии, исключая филлеры, 
дабы освежить в памяти все моменты.

Параллельно мы с командой накидывали различные дизайны. Мне хо-
телось сделать коллекцию, где обычные вещи для повседневной носки 
будут выполнены в стилизации костюмов главных героев. Поэтому мы так 
мало использовали иллюстрации в дизайнах и в основном обходились 
только символикой.

Осенью 2021 мы показали готовые макеты нашим подписчикам, отправи-
ли их на утверждение в Токио и стали заниматься пошивом образцов. Так 
как коллекция включала в себя много технических сложностей, таких как 
создание моделей пухового жилета и нагрудной сумки с нуля, выполне-
ние имитации огня на аляске Четвертого Хокаге, стилизации бинтов на 
брюках и тд. - выпуск первых проектов начался только к концу 2021 года.

На следующих страницах вы можете посмотреть макеты и фотографии 
вещей, которые в итоге у нас получились.



Макеты для официальной коллекции Naruto



ХУДИ И БРЮКИ KONOHA
Данный костюм был первой идеей, которую мы хотели реализовать 
в коллекции Naruto.

В основе худи лежит модель Ninja 2 без нижней резинки из тем-
но-синего трехниточного футера. На плечах нашивки символа 
клана Узумаки, а символ Скрытого Листа вышит спереди по цен-
тру. Сзади в темном цвете мы также добавили вышитый лого Ин-
дивида. Высокий эластичный ворот идеально подошел для стиля 
Kakashi.

В дополнение к худи Ninja 2 Konoha мы выпустили брюки на осно-
ве модели Simple. Выполнили их также из трехниточного футера 
темно-синего цвета без начеса. Спереди две вышивки - символ 
Скрытого Листа и знак Индивида. Из двухниточного футера сдела-
ны вставки в стилизации бинтов.



ЖИЛЕТ KONOHA
Для полного образа шиноби деревни Скрытого Листа вам потре-
буется также данный жилет.

Пошит он из ткани Fitsystem c влагостойкой пропиткой. Утеплите-
лем служит натуральный пухо-перьевой наполнитель. Сзади на-
шивка клана Узумаки. Спереди вышито лого Индивида. Молния YKK. 
Два кармана на кнопках YKK.



АЛЯСКА ЧЕТВЕРТОГО ХОКАГЕ
Макет аляски был представлен еще в сентябре 2021, но выпустить 
ее смогли только под конец зимы, так как проект сам по себе был 
довольно сложный, вдобавок мы еще столкнулись с долгим ожи-
данием комплектующих (всю фурнитуру хотели сделать в цвет 
основной ткани, поэтому молнии и фиксаторы YKK шли под заказ 
несколько месяцев).

Кстати, в TV Tokyo при утверждении образцов аляску выделили от-
дельно, им всем она очень понравилась, правда, сказали, что для 
Японии такая куртка слишком теплая. 



АЛЯСКА ЧЕТВЕРТОГО ХОКАГЕ
При создании образца аляски Четвертого Хокаге мы дол-
гое время не могли качественно выполнить имитацию огня. 
Дело в том, что полностью сделать ее вышивкой было не-
целесообразно из-за большой площади застила, поэтому 
пришлось использовать аппликацию из наложения крас-
ной ткани и дальнейшей ее обстрочки. Поначалу ткань по-
стоянно съезжала и обшивка никак не получалась. Только 
после многочисленных проб мы смогли довести процесс 
до идеала.

Иероглифы на спине первоначально планировалось вы-
шивать, но, так как болоньевая ткань при вышивке скуко-
живается и это не особо красиво в итоге выглядит, каждый 
отдельный элемент иероглифов вышивался на специаль-
ной подложке, а затем настрачивался на спинку куртки.



СУМКА UCHIHA
Силуэт данной сумки был сделан по образу жилета Саске из The 
Last: Naruto the Movie. Похожие жилеты также носили шиноби Кумо.

Сама сумка выполнена из высококачественных материалов: ос-
новная ткань Invista Cordura 500D, молнии производства YKK. Боко-
вая магнитная застежка Fidlock - в основном она будет задейство-
вана, когда нужно надеть/снять сумку. Также с другого бока два 
регулируемых фастекса. Верхняя лямка на липе.

У сумки два отделения: одно небольшое на молнии и второе по-
больше, внутри которого еще один карман на молнии и разделяю-
щая сетка. Спереди две вышивки: символ клана Uchiha и надпись, 
обозначающая «Sasuke». Сзади вышит логотип indiwd.



НАБОР НОСКОВ NARUTO
Помимо носков с символом клана Uchiha, в комплект также входят 
носки с облачками Akatsuki и символом Uzumaki. Выполнены они из  
высокачественного хлопка и идеально подходят для занятий спор-
том и туризмом, а также для повседневной носки.



ХУДИ AKATSUKI
Худи из официальной коллекции Naruto с вышитыми по всей пло-
щади облаками организации Akatsuki. В общей сложности получи-
лось 24 облака на каждом изделии. Также спереди вышит символ 
этой организации.



ЛИНЕЙКА SIMPLE VELUR
В настоящее время включает в себя худи на кнопке свободного 
кроя, свитшот свободного кроя, брюки с вытачками, шорты и фут-
болку оверсайз.

Главным отличием от обычных изделий является использование 
футера и кулирной глади с эффектом велюра. Вещи очень мягкие и 
приятные на ощупь. Вам стоит обязательно подержать их в руках, 
чтобы ощутить разницу с одеждой из обычной ткани.



Линейка Simple Velur



Толстовка-кимоно

Усложненная модель наших толстовок 
в стилизации кимоно. Пошиты теперь из 
более плотного футера на петле, два кар-
мана на молнии, продублированные бо-
лоньевой тканью, а в качестве застежки у 
изделия используется пара фастексов.

Данные толстовки также выходили с выши-
тым на спине символом клана Uchiha.

Обе партии достаточно быстро закончи-
лись, поэтому эксперимент можно счи-
тать удачным. Ждите в дальнейшем от нас 
больше сложных моделей.



Макеты предстоящих проектов



МАТЕРИАЛ ВАФЛЯ
Раньше у меня была любимая толстов-
ка из такого материала, ее я забрал в 
одной из посылок, когда мы еще зака-
зывали вещи на перепродажу с аме-
риканских сайтов. Носил я ее обычно в 
теплую погоду. Сам материал хлопко-
вый, не очень толстый, но плотный. 

Недавно наткнулся на такую же ткань 
у одного из наших поставщиков. Взя-
ли рулон на пробу и сделали  образцы 
лонгслива, оверсайз футболки, шорт 
и брюк. Сейчас готовим полноценные 
партии в трех цветах.



Предстоящий наш проект в стилизации 
костюма Паучка из фильма «Человек-па-
ук: Возвращение домой». Из-за сложности 
работы мы долгое время откладывали ре-
лиз. К нестандартному крою здесь добав-
ляется очень трудная вышивка, которая 
выполняется на специальной подложке. 
Вначале мы хотели сделать вышивку на 
болоньевом материале, но подготовив не-
сколько образцов, решили, что в качестве 
подложки лучше подойдет полиэфирное 
полотно.



Детальный вид вышивки паучка



СЕВЕРНЫЙ ПАУК
Просматривал проект Евгения Зубкова о Северном Пауке и сразу 
в голову пришла идея сделать куртку главного героя. Рассказал 
ребятам на работе, а они говорят, что наши подписчики уже пред-
лагали то же самое буквально на днях.

Списался с Евгением, будем делать что-то вроде коллаборации.
Релиз намечен на осень 2022.



СЕВЕРНЫЙ ПАУК. 
ПОДГОТОВКА ОБРАЗЦА.
Изначально логотип паука спереди куртки мы хотели делать ап-
пликацией, но на фабрике предложили использовать специальный 
застил для вышивки, вследствие чего болоньевая ткань не скуко-
живалась, а сама вышивка смотрелась просто отлично.



Образец куртки Северный Паук



Планы заняться производством обуви назревают уже последние 
несколько лет. Но в этом году работа, наконец, сдвинулась с мерт-
вой точки. Мы сделали макет подошвы и на его основе подгото-
вили 3D модель. Сейчас занимаемся грунтами - это верхняя часть 
кроссовка. И вот-вот должны выйти на создание первого рабочего 
образца.

Надеемся, что осенью 2022 года у нас будет что показать вам.

ОБУВЬ



ЗАГРУЗОЧНЫЙ ЭКРАН ДЛЯ KBU.US
В 2021 году мы помогали знакомым ребятам в составлении бандла для команды KBU.US в 
Dota 2 дисциплине и подготовили следующий загрузочный экран.

К сожалению, в самой игре он пока что не вышел из-за некоторых трудностей утвержде-
ния у Valve всего набора поддержки. Но мы надеемся, что когда-нибудь игроки смогут 
увидеть данную работу в Dota 2. 

Художник Мария Грозова.



Знаете, спустя 10 лет, я могу сказать, что является самым сложным 
в нашем деле. Это умение чувствовать реальную силу своих воз-
можностей. У вас может получиться хороший год с большим коли-
чеством успешных проектов, и вот ты уже звонишь на фабрики и 
говоришь, что готов к расширению. Набираются новые люди, за-
купается дополнительное оборудование. 

Вместо условных 1000 единиц вы теперь производите 2000. Растет 
оборот. 

А потом спрос на продукцию вдруг резко падает: у тебя попросту 
могут закончиться интересные идеи, либо какие-то события повле-
кут за собой экономические изменения в стране... Но расширение 
на фабриках уже произошло, ты взял на себя ответственность обе-
спечить определенный объем работ.

Производство требует новых заказов, и ты начинаешь заполнять 
его уже далеко не самыми успешными проектами. Только ради 
того, чтобы на фабриках была работа. Тем самым на твоих скла-
дах начинают лежать горы невостребованного товара. А бренд на 
всех парах летит в пропасть.

В 2021 году у нас случилась значительная просадка, пришлось пе-
рестроить модель работы, большое внимание уделить разработ-
ке сайта indiwd.com и развитию сети оффлайн-магазинов. Только 
спустя год нам удалось вновь выйти на более-менее стабильную 
работу. И думаю, что теперь мы готовы к постепенному расшире-
нию.




